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※遊戲內說明書

　請前往［營地選單］➡［SYSTEM］➡［指南］
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※關於在各選單使用的按鈕等，畫面上將會顯示說明，供操作時參考。

DUALSHOCK®4 無線控制器 操作方法

左操作桿／方向按鈕

gS 按鈕

gD 按鈕

gA 按鈕

gF 按鈕

tQ 按鈕

tE 按鈕

tQ 按鈕／tE 按鈕

OPTIONS 按鈕

觸碰板按鈕

mN 按鈕

移動操作角色／移動游標

劍攻擊／決定／交談／調查

跳躍／取消／返回／結束顯示

在事件中按住可高速略過

閃避

魔法攻擊

委託對話

切換魔法（※1）

防禦（※1）

在各種選單切換類別‧項目

開啟營地選單／略過影片

開啟副選單

高速略過模式（※2）

※1：隨遊戲進度推進開放使用。

※2：開啟後速度會變為2倍（模式顯示於右上角）

A 按鈕

OPTIONS 按鈕

S 按鈕

E 按鈕Q 按鈕

D 按鈕

F 按鈕

方向按鈕

觸碰板按鈕

左操作桿
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在遊戲中按OPTIONS 按鈕可開啟［營地選單］，
並可從［SYSTEM］中執行「SAVE」和「LOAD」。

※除了特殊事件途中外，可隨時執行保存。

LOAD
載入保存資料繼續遊玩。可從資料一覽中選擇

欲遊玩的資料。

關於保存

啟動遊戲後，待播放完Falcom logo影片，

便會顯示標題畫面。

此時按下任一按鈕，便會顯示標題選單。

標題選單

NEW GAME
開始新遊戲。選擇完［難度］，便會開始序幕事件。

BEGINNER ：敵人較弱，關卡中的機關也較簡單，適合初學者。

NORMAL ：標準難度。適合中級玩家。

HARD ：敵人將變得更強。適合高手玩家。

※在遊戲中可按OPTIONS按鈕略過影片。

※難度可至［營地選單］➡［SYSTEM］➡［OPTION］➡［變更難度（P.13）］進行變更。

不過，若中途變更難度，將無法取得和難度有關的成就和獎盃。

OPTION
可變更遊戲的各種設定。

※內容和［營地選單］➡［SYSTEM］➡［OPTION］中
的項目相同。
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如何觀看畫面 通知圖示

此為實際進行遊戲時的畫面。玩家須在此畫面中操作那由多等人。

狀態和量表

那由多

通知圖示

米拉（持有金錢）

狀態（能力值）

 LV ：目前等級…經驗值累積至規定值便會升級

 HP ：那由多的生命力…歸零遊戲便會結束（P.15）

 經驗值量表 ：目前的經驗值

 戰技量表 ：諾伊的精神力…發動齒輪戰技時會消耗此量表（P.10）

 魔法量表  ：諾伊的魔法種類和剩餘彈數（P.08）

HP條

魔法量表

LV（等級）

經驗值量表：綠色
戰技量表 ：水藍色

HP（生命點數）：目前值／最大值狀態和量表

在島上發生部份事件時，畫面左下方將會顯示通知圖示。

有未讀委託（P.05「委託」）

有鍛鍊事件（P.16「回報鍛鍊簿」）

有捐贈事件（P.17「捐贈」）

※在關卡（P.14）中不會顯示通知圖示。一旦顯

示通知圖示，請至對應場所確認。

交談／調查

交談

顯示［TALK］標記時，按 gS按鈕即可交談。

欲推送訊息時請按 gS按鈕。按 gD按鈕則會

快轉。

調查

顯示［！］標記時，可按 gS按鈕調查。此時角

色會自動配合狀況行動。

▲在信箱確認委託

開啟高速略過模式

mN速度將會加倍
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副選單（觸碰板按鈕）

委託

可確認目前所在地和關卡（P.14）攻略資訊、目的（短評）等。

※推進遊戲進度後，將新增下列快捷操作功能。

　便當盒 ：使用便當恢復HP（有時也可連帶解除異常狀態）

　移動至據點：前往「失落之島」和「世界地圖（P.14）」

便當盒

關卡攻略資訊

短評
移動至據點

目前所在地

❶ 在自家前信箱承接委託

❸ 幫忙解決煩惱之後……

❹ 達成委託！

即可獲得報酬

❷ 按gF按鈕與委託人交談

※幾乎所有委託的期限都設定為必須

在該「章節」結束前達成。
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製作便當

便當是使用食材製作的消耗性道具。食用後除了可恢復體力，還可獲得經驗值。

成就

在遊戲中滿足特定條件，可以獲得「成就」。請以此作為鑽研遊玩的指標。

◀從副選單可快速使用製作的便當

前往營地選單的［SYSTEM］中選擇［成就］及
可確認成就。

累積成就點數，在遊戲通關後可解鎖各種

特典。

製作便當

持有食材時，可拜託亞莎製作便當。若沒有空的便

當盒，則必須當場食用。

只要製作過一次便當，之後便可自行製作（P.13「烹飪」）

※在關卡中無法烹飪。

所需食材和數量
按gA可參閱取得的
場所

便當盒的狀態

效果和製作次數

按gS按鈕
製作

食材不足時
無法製作
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基本戰鬥方式

CHAIN

CHAIN

戰鬥時的額外顯示

敵人HP條：紅色

傷害

閃避（gA按鈕）

快速離開原地，閃避敵人攻擊。在短時間內無

敵，不會受到傷害。

劍攻擊（gS按鈕）

那由多會以劍發動普通攻擊。連按按鈕可連續攻

擊，一開始最多可做出四連擊。

跳躍（gD按鈕）

可越過敵人和高低落差。在關卡中，跳躍時按

g D按鈕將形成兩段跳躍，可藉此跳至平時搆不

到的地方。
連續以劍或魔法攻擊命中敵人，或成功防禦即可

累積CHAIN，達到一定值後便可獲得各式各樣的

額外效果。不過，隨時間流逝或受到傷害後便會

解除此狀態，敬請留意！

CHAIN 20 ：STR（攻擊力）上升

CHAIN 40 ：INT（智力）上升

CHAIN 60 ：米拉獲得量上升

異常狀態圖示（P.16）
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四季魔法

魔法攻撃（gF按鈕）

諾伊加入後便可使用。射出魔法進行攻

擊，需消耗剩餘彈數。

選擇魔法

在［營地選單］的［NOI］中選擇［ARTS］。詳情請參閱「NOI（P.11）」。

在戰鬥中切換魔法

推進遊戲進度後，如在多個欄位中裝備魔

法，在戰鬥中按tQ按鈕即可快速切換。

剩餘彈數

魔法有彈數限制。

彈數會在諾伊什麼都沒做時逐漸恢復。

欄位

魔法一覽

按tQ按鈕／tE按鈕可切換欄位，從一覽中選擇魔法。

等級和狀態

性能魔法量表

彈數

此外，那由多攻擊敵人可加快彈數恢復

速度。

※持續使用魔法可提升等級，強化性能。
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劍技與心得

劍技 迴轉斬（gD按鈕＋gS按鈕）

在跳躍攻擊途中發動。對飛在空中的敵人

相當有效的招式。

可將部份敵人打上空中。

劍技 鐮鼬（gA按鈕＋gS按鈕）

出攻擊即可發動。此為魔法屬性的攻擊技。

除了可進行遠距離攻擊外，還可擊飛敵人。

心得 防禦（tE按鈕）

配合敵人攻擊時機按 tE按鈕，即可防禦

敵人的攻擊。

成功防禦將可累積5 CHAIN。

劍技 向下突刺（兩段跳躍後掉落途中＋gS按鈕）

兩段跳躍後掉落途中攻擊時發動。此為攻

擊力最強的招式。

能對特定範圍內的敵人造成大量傷害。

劍技 燕返（tE按鈕＋gS按鈕）

防禦（參閱下一項）並同時攻擊即可發

動。可砍倒周遭敵人。

吸近附近敵人，並擊中多次。

完成關卡後可視評價向歐巴斯師父學習。在此介紹需使用專用操作者。

奧義

各劍技都有比心得還要高階的「奧義」。請在進一步鍛鍊自我後向歐巴

斯師父學習。
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齒輪戰技

此為諾伊和那由多合力發動的特殊能力。發動時會消耗戰技量表（水藍色）。量表會隨時間經過

恢復，但一旦完全耗盡，需要花上一段時間才能恢復。

齒輪碎擊（按住gS按鈕）

利用諾伊自身使出的強力旋轉攻擊。按住 gS按鈕可

連續施展，對防守堅固或無法以普通攻擊擊中的敵

人也很有效。

齒輪懸吊（按住gD按鈕）

懸吊在空中的發光齒輪（懸吊標記）下移動。

按住gD按鈕便會持續懸吊。

在懸吊狀態下看準時機按 g D按鈕，

便可在懸吊標記間移動。

齒輪護盾（按住gtE按鈕）

可完全防禦敵人攻擊、岩漿和毒沼等造成的傷害。

防禦攻擊時會解除護盾。

◀發動護盾期間可在
　水面和雪地上步行。

◀破壞堅硬的物件，
　繼續前進。

齒輪疾馳（按住gA按鈕）

在關卡中高速移動，可衝上凹凸不平的牆面，或沿

著發光的梯子在空中移動。

◀也可衝撞敵人
　進行攻擊

抓住！抓住！抓住！

防禦！防禦！防禦！

衝上！衝上！衝上！

破壞!破壞!破壞!

▲還有剩餘量表時可
　自由使用……

▲但一旦量表耗盡……
▲便無法使用戰技

諾伊將會頭昏眼花！
諾伊將會頭昏眼花！
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能力值
會隨變更裝
備而變化

角色模型
會隨變更裝
備而變化

EQUIP（裝備）

可變更那由多的武器和防具。

此為按OPTIONS 按鈕開啟的選

單。可用 tQ 按鈕／ tE 按鈕

切換類別。 NEXT
下一等級所需
經驗值

選擇位置
的詳情

類別

STR（攻擊力） ：此數值越高，用劍對敵人造成的傷害越高

DEF（防禦力） ：此數值越高，因敵人攻擊承受的傷害越低

INT（智力） ：此數值越高，用魔法攻擊對敵人造成的傷害越高

變更裝備

選擇裝備部位，並從一覽中選擇裝備物品。

WEAPON ：武器（單手或雙手劍）

HEAD／ARM ：頭部或手部裝備

BODY ：身體裝備

FOOT ：腳部裝備

ARTS ：將魔法設置於欄位

HEAD ：頭部裝備

BODY ：身體裝備

ACCESSORY ：配件裝備

觀看模式

在EQUIP和NOI畫面中，按住 gA期間會進入「觀看

模式」，用方向按鈕或左操作桿即可旋轉並欣賞

角色模型。

欄位：最多四個

INFO：魔法的資訊

NEXT ：升至下一級所需的經驗值

Lv ：等級

攻擊力  ：魔法的攻擊力

彈數 ：彈數限制

選擇魔法‧變更裝備

選擇［ARTS］，並用 tQ／ tE切換欲設定的欄位，即可

從一覽中選擇魔法。

選擇裝備位置，並從一覽中選擇裝備項目。

※在關卡中變更選擇的魔法時，剩餘彈數會

從「0」開始累積。

NOI（諾伊）

可裝備和變更諾伊的四季魔法。

能力值
會隨變更裝
備而變化

角色模型
會隨變更裝
備而變化
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ITEM（道具）

可確認或使用道具。

SYSTEM（系統）

可保存／載入和變更遊戲環境設定。此外，還可製作料理和確認委託、敵人資訊、成就、指南

（遊戲內說明）。

使用道具

選擇［使用］，並從一覽中選擇道具，

在選擇的瞬間便會使用。

確認道具

選擇［食材］、［收藏］、［事件］任一類

別，便可在一覽中確認道具詳情。

使用 ：可使用的便當道具

食材 ：製作便當所需的道具

收藏 ：可捐贈給博物館的道具

事件 ：其他事件道具等

道具一覽

檔案相關

主要功能

保存現在的進度。可在檔案一覽中選擇想保存的欄位。

※最多可建立100個保存資料。載入關卡途中的保存資料，將從

世界地圖再次開始。

刪除各種不需要的資料。

載入保存資料繼續遊玩。可按OPTIONS 按鈕➡至［資訊］中確認詳情。

❶
❸ ❷
❺ ❹

遊玩時間

保存資料詳情

❶等級　❷地名　
❸遊玩時間　❹成就

❺難度
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返回標題畫面。（將遺失途中的遊戲進度）

變更遊戲環境設定。以方向按鈕或左操作

切換設定或調節音量。

BGM／SE／VOICE ：音樂、音效、語音的音量

戰鬥／系統語音 ：開啟／關閉戰鬥／系統語音

事件語音 ：開啟／關閉事件語音

變更難度 ：可變更難度。按gS按鈕選擇並決定。

※變更難度後將無法獲得和難度相關的成就

委託亞莎製作過的便當，之後也可自行製作。

以tQ／tE切換類型，選擇欲製作的便當後，再選擇 

［送往便當盒］或［當場食用］。

※按gA可顯示［食材資訊］。

可確認委託的資訊。

以 tQ／ tE切換類型，選擇欲確認的委託。

以方向按鈕或左操作桿可切換顯示內容。

可確人敵人資訊。

選擇［地區名稱］等後，可選擇欲確認的敵人。

以tQ／tE可切換［季節］。

可確認獲得的成就。

選擇項目後便會顯示詳情。

可確認遊戲內說明，

也可確認劍技和心得的學習狀況。

選擇項目後便會顯示詳情。
顯示灰色者須先拜託亞莎製作
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改變大陸的季節後，登場的魔獸和道具也會大幅變化。

有可能會因此出現強大的敵人，請多加留意。

強敵 事件

寶箱圖示

顯示寶箱內的道具種類。

強化商店
道具

那由多
裝備 諾伊裝備 其他

關卡名稱

關卡等級

攻略紀錄
參閱「成果（P.16）」

大陸名稱／大陸狀態（季節）

MISSION
在關卡中達成可獲得
額外獎勵

如何觀看世界地圖

在世界地圖選擇目的地，便會移動至該關卡。

變更季節

推進遊戲後，在世界地圖可變更選擇中大陸的季節。按住gA並

按下方向按鈕，便可將大陸切換為對應的季節。

關卡圖示

與特別事件和委託相關的關卡會顯示圖示。
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物件

收集食材

高階魔獸

可破壞物件

破壞後有時可獲得道具。

打倒魔獸後有時會掉落食材。

・收集多個食材，可製作效果更佳的便當。

・越稀有的食材，可製作越高階的便當。

有些食材也會長在特定場所。

可移動物件

按住方向按鈕或持續推動左操作桿，可

推動這些物件。除可用來解除機關，也

可當作踏腳點。

有時會出現使用四季魔法的強大敵人。

※打倒高階魔獸，諾伊便能取回該魔法。取回魔法後該魔法的彈數將會全滿，可馬上試著使用。

特徵為頭頂的齒輪

特徵為頭頂的齒輪

會使用諾伊原本力量的難纏敵人會使用諾伊原本力量的難纏敵人

破壞！破壞！破壞！ 發現道具！發現道具！發現道具！

重試

在頭目戰中落敗時顯示。可再次挑戰頭目。

降低難度重試

重試3次後顯示，敵人會依重試次數弱化。

遊戲結束

那由多的HP歸零後遊戲便會結束。

遊戲結束後的選項如下。

返回世界地圖

返回關卡選擇畫面。

載入

載入保存資料繼續遊玩。

返回標題畫面

離開遊戲回到標題畫面。
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上述三點為評價基準，並可藉此獲得額外米拉。

此外，此評價也會以★記號記錄在鍛鍊簿中。

※無須一次滿足所有評價項目，可分多次挑戰。

成果（關卡評價）恢復HP、解除異常狀態

使用便當

可恢復HP。也有可解除異常狀

態的便當。

拾取恢復藥

使取從可破壞物件掉落的恢復藥。

提升等級

提升等級時會完全恢復HP。

其他

離開關卡、進入分為前後半的關卡的後半時

HP將會完全恢復，並解除異常狀態。

異常狀態的種類與解除方法

遭到部份魔獸攻擊或踏入毒沼時，將會引發異常狀態。

異常狀態除了會隨時間流逝而解除，也可用裝備預防，或以便當的特殊效果

解除。

中毒

麻痺

凍結

混亂

HP持續減少一段時間

所有行動變遲鈍一段時間

無法行動一段時間

操作失控一段時間

【圖示】 【名稱】 【效果說明】

完成關卡後，將視關卡中的行動獲得評價。

・完成關卡

・找到所有大晶石和寶箱

・滿足關卡MISSION的條件

鍛鍊簿

◀大晶石 ◀寶箱

回報鍛鍊簿

鍛鍊簿的★記號累積到六個時，可獲歐巴斯

師父傳授「劍技」、「心得」和「道具」。

◀把鍛鍊簿拿給歐巴斯師父看吧！
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博物館

自家

商店

委託做便當

湊齊「食材」並和

亞莎交談，可以［委

託做便當］。

星辰碎片觀測機

擁有「星辰碎片」

可以觀看失樂園的

景象。

天文望遠鏡

在自家屋頂可以看

天文望遠鏡。

雜貨店

銷售諾伊用的裝備和食材等。選擇食材時，會顯示

［持有數量／ 99（最大值）］。

※將特別的「繭」帶至店內，將可擴充品項。找到特

別的「土」交給農夫史可普，則可增加食材種類。

可購買道具處的操作皆共通。向店員攀談並選擇［買東西］後，便會顯示一覽。

此時再以 tQ／ tE按鈕切換類別，選擇道具。

武器店

銷售那由多用的武器和防禦。

米拉（持有金錢）變化

能力值變化

道具詳情

類別

名稱和價格

名稱和價格

持有數量

捐贈「收藏」道具，可使展覽品增加。

捐贈

向櫃檯的研究員攀談，選擇［捐贈收藏］再按下gS按鈕，

即可全部捐贈。依捐贈的道具數量將可獲得米拉，

收藏種類到達規定數量還可獲得道具作為謝禮。

※可獲得謝禮時將會顯示「有捐贈事件（P.04）」圖示。

展覽品介紹

調查櫃檯旁的導覽板，會顯示展覽品介紹。選擇各展覽

館，便可觀看展覽品一覽。

展覽品詳細說明

調查各展覽館的展覽品和說明板

等，便可觀看詳細說明。

※找到特別的「礦石」帶至店內，

將可擴充品項。
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